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SZKOlenlia gZYyKoWwWe

PRIECIVTAY 1ANIM SKOR2YSTAS1 ©

1. Materiaty, ktére pobratas/-e$ sg mojego autorstwa na Twdj wtasny, niekomercyjny uzytek — bardzo prosze nie udostepniaj ich osobom
trzecim drogg elektroniczng. Mozesz za to udostepni¢ osobom zainteresowanym link do wpisu na blogu, w ktérym znalaztas/-e$ materiaty.

2. Jezeli na swojej stronie www/ fanpage’u na Facebooku zamieszczasz zdjecia z wykorzystaniem moich materiatéw, bedzie mi bardzo mito,
jezeli podasz zrédto (link fanpage) lub po prostu napiszesz, ze materiaty pochodzg ode mnie.

3. W razie dodatkowych pytan, czekam na Twojg wiadomos$é: szkolenia@aprende.pl
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Wiirfelspiel: Possesivpronomen

ich du er/sie wir ihr sie/Sie

S e
ST




Przygotuj:

Pionki (tyle, ilu jest graczy)

lasady gry:

1. Gre rozpoczyna osoba, ktéra wyrzuci wiekszg ilo$¢ oczek.
2. Gracze przesuwajg po planszy swoje pionki, zgodnie z iloscig oczek wyrzuconych na kostce.
3. Gdy gracz staje na danym polu, nauczyciel zadaje pytanie: ,,Was ist das?”
4. llo$¢ oczek na kostce odpowiada zaimkowi dzierzawczemu, ktérego nalezy uzy¢, by okresli¢ obrazek, na ktérym znajduje sie pionek gracza.

Przyktad: Gracz stoi na polu ,Start”, wyrzuca 4 oczka, staje na polu ,das Buch”. Pod 4 oczkami na kostce kryje sie zaimek dzierzawczy dla ,wir”,
zatem stojgc na tym polu, na pytanie ,,Was ist das?”, gracz powinien odpowiedzie¢ , Das ist unser Buch”.

5. Jesli gracz wyrzuci trzy oczka, nalezy podaé zaimek dzierzawczy zaréwno dla ,er”, jak i ,sie”.
5. Btedna odpowiedz skutkuje cofnieciem pionka danego gracza o 2 pola.

6. Wygrywa osoba, ktéra jako pierwsza dojdzie do mety.
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